
Lista de lucrări ale candidatului Ghețău Cosmin 

a) 10 lucrări considerate de candidat a fi cele mai relevante:  

1. Ghețău, C. (2023). Psihologie Socială și Media. Presa Universitară Clujeană.  

2. Bărbuță, A., Ghețău, C., & Iovu, M. B. (2023). Digital technology and family dynamics: The 3Rs conceptual 

model regarding the acceptance and use of digital technology in everyday family routines. Intersections. East 

European Journal of Society and Politics, 9(1), 120-144. 

3. Ghețău, C. (2022). Measuring Video Game Dedication: The Development and Validation of Casual Hardcore 

Assortment Scale. Journal of Media Research-Revista de Studii Media, 15(42), 80-90. 

4. Ghețău, C. (2022). Eyes on the Screen: Video Game Pathological Usage Symptoms and Time Spent 

Playing. Revista de Asistenţă Socială, 21(3), 81-89. 

5. Ghețău, C., Rusu, D. O., & Delcea, C. (2022). Girls Playing Video Games and Their Dedication Towards 

Games. Rom J Leg Med, 30, 297-301. 

6. Ghețău, C., & Iovu, M. B. (2021). 'I Hear You': Effects of Voice Communication on the Social Capital of 

Gamers. Romanian Journal of Communication and Public Relations, 23(2), 45-56. 

7. Ghețău, C. (2021). Voice Communication Usage Among Video Game Players and Its Effects on Users Perceived 

Anonymity. Journal of Media Research-Revista de Studii Media, 14(39), 93-101. 

8.  Ghețău, C., & Roth, M. (2021). Children as Valuable Partners in Research Projects into New Technologies Show 

Cards Approach in Children Research. Revista de Asistenţă Socială, 53-59. 

9. Gheţău, C., & Hărăguş, P. T. (2020). Young Gamers: Their Motivation Behind the Play, Involvement and Time 

Spent in Video Games. Social Work Review/Revista de Asistenta Sociala, (4). 

10. Gheţău, C., & Hărăguş, P. T. (2020). Alternative Music Preference and Youth Engagement in Risky Behaviors 

(Romania). Social Work Review/Revista de Asistenta Sociala, (3). 

b) teza sau tezele de doctorat:  

Ghețău, C. (2023). Relațiile sociale din jocurile video: capitalul social și jocurile video 

c) brevete de invenţie şi alte titluri de proprietate industrial:  

- 

d) cărţi şi capitole în cărţi:  

Ghețău, C. (2023). Psihologie Socială și Media. Presa Universitară Clujeană.  

Ghețău, C., & Hărăguș, P. T. (2022). Adolescența online: o perspectivă asupra timpului liber petrecut pe internet al 

adolescenților din România. În Copii și adolescenți online: în familie, la școală și în timpul liber Rezultatele 

proiectului DigiGen în România (pp. 85-96). Presa Universitară Clujeană. 

e) articole/studii, publicate în reviste din fluxul ştiinţific internaţional principal:  

- 

f) publicaţii in extenso, apărute în lucrări ale principalelor conferinţe internaţionale de specialitate:  

- 

 

Semnătură candidat: 
 


